DOSSIER D’EQUIPE

A DESTINATION DU CHEF DEXPEDITION

MEMBRE 02 - NOM, SPECIALITE SCIENTIFIQUE

MEMBRE 03 - NOM, SPECIALITE SCIENTIFIQUE

MEMBRE 04 - NOM, SPECIALITE SCIENTIFIQUE
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CDMPETENCES Assignez un D12, un D10 et un D8
Les autres Compétences commencent a D6
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UNITE DE STOCKAGE

STRESS Marquez un décés chaque fois que vous
cochez votre derniére case de Stress.
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RAPPORT DE DECES

Réduisez le rang MAX d’'un dé de Compétence aprés
chaque déces, puis effacez tout le Stress.
Au troisiéme déceés, 1’équipe est décimée et il ne

reste que vous.
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